
УПРАВЛЕН ИЕ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ
ОЗЕРСКОГО ГОРОДСКОГО ОКРУГА ЧЕЛЯБИНСКОЙ ОБЛАСТИ

прикАз

/3F

О проведении муниципальной интеллекryальной игры
<<Чтоi'Где? Когда?>

В соответствии с прик€вом Уlrравления образования от 14 ДеКабРЯ 202|Г.

М 825 (Об утверждении перечнеЙ муниципаJIьных мероприяlт-иЙ ДЛЯ

обl^rающихся образовательных организаций, подведоN{ственных Управлению
образования, на 2 полугодие 2021-2022 учебного годa>>, в целях t)€ввитиЯ
т,ворческого интеллек:гуаJIьного потенциала молодёжи через интерактивные

фlорм.ы досуга, расширения кругозора участников, развития коммуникi}тивных

навыков участников команд, р€lзвития навыкоВ творческого и лоГI{tЧескоГо

мышJIения, п р и к аз ы в аю:
1. Провести муниципальную интеллектуальную игру <L[To? Це?

Когда?> в соответствии с положением (приложение).
2. [иректору муниципального бюджетного учреждения

дополнительного образования кЩворец творчества детей и молодёжи> (далее -

мБУ ДО (ДТДиМ)) Антоновой И.Н. создатЬ организационно-техн]аческие и

IчIетодические условиЯ для проВедениЯ мунициПальной интеллектуальной игры

<Что? Где? Когда?> с соблюдением санитарно-эпидемиологических прilвил СП
з.|.з5g,|-2О <Профилактика новой коронавирусной инфекции (CovID:19)>,

распоряЖениЯ Правит,еЛьства ЧелябинскоЙ области от 18.03.2020 JФ146-рп

<,:о введении режима повышенной готовности)).

3. Контроль исполнения приказа возложить на старшего инспектора

сlбразовательных учреждений отдела общего и дополI{ительного образования

['риневу Н.Ф.

I{ачальник Управлени]я Л.В. I-сlрбунова

}lъ



Приложение
к приказу Управления образования

от 
- 
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ПОЛОЖЕНИЕ
о провеДениИ муниципальноЙ интеллектуальной игры

<<Что? Где? Когда?>>

1. общие положения
1.1. Настоящее поцожение определяет порядок организации и

проведения муниципaльных интеллектуаJIьных игр кЧто? Где? Когда?>

|.2. Щель и задачи

Щель -р€tзвитие творческого интеллекту€Lльного потенциала lиолодёжи

через интерактивные формы досуга.
Задачи:

расширение кругозора знаний участников;

фlорме;
рЕввитие коммуникативных навыков и взаимосОтру,цничества

участников команд;

разВитиеНаВыкоВТВорЧескогоиЛоГическогоМышлениЯ.

2. Организатор и оргкомитет муниципальных интеллектуальных игр

2.1. Организаторами игр является Управление образования

а.дминисТрации Озёрского городского округа (лалее - Управление образования)

и МБУ ЩО к.ЩТЩиМ>.
2.2. Подготовку и проведение игр осуществляет организационныи

комитет МБУ ДО (ДТДиМ> (далее - оргкомитет).
2.З. Оргкомитет осуществляет следующие функции:
- определяет порядок проведения игр;
- формирует жюри;
- регистрирует участников игр, осуществляет сбор заявок;

- подводит итоги, определяет порядок награждения.
2.4. Куратор игр в МБУ ДО <ДТДиМ> Серегина Ирина Т'ахировна,

педагог-организатор, тел.9 5 2 5 1 97086, эл. почта Ргiчilе ge79@nrai l.ru

3. Условия участия
з.1. В играх <Что? Где? Когда?> принимают участие школьные

команды в составе б человек 10-х классов общеобразовательных оргаllизаций.

з.2. Первая игра проводится с 14 по 19 марта 2022 г. в мапом зЕLIIе мБу
,цо 1дТДиМ), нач€Lло с 15-00. Тема игры кВсегда готов) - посвящlэнная 100-

JIетию пионерии.
3.3. Заявки на участие в игре (приложение }ф1 к Псlложению)

необходимо отправить на адрес электронной почты куратора до l0 мсрта 2022г.

Без своевременно поданной заявки команды к игре не допускаются.



методический материirл для подгоl]овки на адрес

З.4. Игры провоlIятся в один тур.

3.5. Правила установлены в IIриложении Ng2 к

3.6. После пол},чения оргкомитетом заявки
псlложению.

командам вь]tсылается

электронноii почты,

указанной в заявке. Получив материал для подготовки, необходимо отправить

писЬМокУраТорУиГрсУВеДоМЛениеМоПоЛУЧенииМатериала.
з.,7. Подавшие заявкУ принимают условия игры; дают

использование оргкомитетом материалов игры; не предъявляют

результатам игры.

4. Подведение итогов и награждение
По каждой игре подводятся итоги по протоколу. Команда,

набравшая наибольшее количество баллов, становится победителем. Если

количество баллов совпадает

допоJIнительный вопрOс.
4.2 Победители игры

участники дипломами
благодарственными пI{сьмами.

у нескольких команд, ведущий может задать

награждаются дипломами за 1, 2, 3 место,

об участии, руководители команд-

согласие на
прtlтензий к

4.I



Приложение Jф l
к Положению о проведении муниципальной

интеллектуальной игры кЧто? Где? Когда?>

Заявка
на участие в интеллектуальной игре <<Что? Где? Когда?>

мБоу (указать полное наименование ОО)

Ф.И. участника Класс Возрас:т

Ф.И.О. руководителя команды
должность.

адрес электронной почты
телефон



Приложение Ns2
к Положению о проведении муниципальной
интеллектуальной игры <Что? Где? Когда?>

Правила игры <Что? Где? Когда?>>

1. Команда занимает место за игровым столом.
2.Игра состоит из двух блоков: (игра) и кблиц>.
Блок 1 <<Игра>>:

Капитан команды крутит волчок за игровым полем и называет номер
вопроса. Ведущий озвучивает вопрос и дает сигн€ш (время)). Участникам
команды дана минута на размышление. По истечении времени участник
команды озвучивает ответ, либо это делает капитан. Ведущий принимает ответ
команды, после чего озв)п{ивает правильный ответ.

Если ответ команды правильный, то участники зарабатывают один балл.
Если ответ неправильный команда не зарабатывает ничего.
Максимальное количество баллов - 10.

<<Щосрочный ответ>> если во время оглашения вопроса ведущим

участники уже подготовили ответ, то они могут подать знак ведущему
(поднятый вверх большой палец) и капитан сообщает ведущему до того как

объявят сигнаJI (время) о досрочном ответе.
В случае правильного ответа участники команды ПолУЧаЮТ

дополнительную минуту на обсуждение. .Щополнительную минутУ МоЖнО

использовать до конца текущей игры. Если команда не испоЛЬЗоВаПа

дополнительную минуту, то она сгорает.
Блок 2 <<Блиц>>:

В кблице> принимает участие капитан команды или любоЙ УЧаСТнИК
команды, выбранный капитаном.

В течение двух минут ведущий задает вопросы участнику.
Переходом к следующему вопросу является слово ведущей (верно).

Если игрок сомневается в правильности своего ответа и желает переЙтИ К

следующему вопросу,,го он говорит слово (дальше).

после того как ведущий озвучит все вопросы <блица> и если остается

время, то он может вернуться к вопросам, на которые не был дан ответ.

За каждый правильный ответ команда зарабатывает 0,5 балла.

максимальное
<<Окей, Гугл>>

право взять помощь.
задать вопрос либо

количество баlтлов - 5 батrлов.

- перед ответом на вопрос участники команды имеют
Любой человек из команды в течение 20 секунд может
болельщикам, сидящим в зале, либо воспользоваться

телефоном, задав вопрос специ€Lльному голосовому помощнику в телефоне.

кПомощь)) может быть использована один раз за игрУ, кроме <блица>>.

3. Подведение итогов
Все баллы подсчитывает ведущий. Он же является главным сУльей ИГРЫ.

итог игры складывается из двух блоков: (игра) и кблиц>. Все баллы

заносятся в протокол команды-участницы, а затем в общий протокол серии игр.


